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NiZe naleznete zadani soutézini Ulohy. Za jeji pIné vyreseni muizZete ziskat 100 bodd, z nichz je 90 bod{ vyhrazeno
na ohodnoceni funkénosti programu, jeho shody se zadanim a efektivity a 10 bod(i na dokumentaci a pfehlednost
zdrojového kodu (vhodné ¢lenéni zdrojového kddu, vhodné zvolené nazvy identifikator, komentare na mistech,
kde je to potreba atd.).

Na feSeni Ulohy mate 4 hodiny Cistého Casu.

Pred zahdjenim soutéZe vdm poradatel oznami, kde najdete testovaci soubory a kam mate ukladat vase reseni.

Namofini bitva

Karel a Martin spolu radi hraji o skolni prestavce zndmou hru Namofini bitva. Hraji ji na ¢tvereckovaném papiru,
pékné s tuzkou v ruce a velkym zapalem pro hru. Oba by ale radi trénovali i doma. Vasim ukolem je jim vtom
pomoci vytvorenim programu, ktery umozni hrat hru ,,Namoftni bitva“ proti pocitaci.

Na zacatku hry si hrac zvoli obtiznost (pocty jednotlivych lodi a velikost hraciho pole). Program vygeneruje
rozmisténi lodi, tak aby byla dodrZena pravidla hry. Nasledné zobrazi zakrytou hraci plochu a umozni hradi zacit
hledat lodé vybérem hraciho pole, které ma byt odkryto (zasazeno). Program sleduje, zda byla lod' zasazena,
kompletné potopena a zda uz byly potopeny vsechny lodé. Lod je potopena, ve chvili, kdy byly zasazeny vSechny
¢asti lodé.

Pravidla hry:

Hraci se nejprve domluvi na poctu a tvarech lodi, které je nutné umistit do hraciho pole o pfedem dané velikosti.
Lodé se nesméji vzajemné dotykat, a to ani jednim rohem. V jednom kole kazdy hrac oznaci jedno pole v hernim
planu, které ma byt odkryto. Soupef mu pak sdéli, zda se na ném nachazela lod anebo more. Cilem je v co
nejmensim poctu tahl zasahnout a potopit vSechny souperovy lodé.

https://cs.wikipedia.org/wiki/Lod%C4%9B — zde si muzZete precist vice.




Pt¥iklad hraciho pole:

A
B - ponorka
c
D - torpédoborec
E
F — Kiiznik
G
H [ bitevni lod
|
* tetadlova lod

Co by mél program umét:

1) UiZivatel si vybere velikost hraciho pole (6x6, 9x9, 12x12 nebo 15x15)
2) Utzivatel si vybere pocet a typ lodi, které se maji rozmistit

a. Ponorka
b. Torpédoborec
c. Kriznik
d. Bitevni lod’
e. Letadlovd lod

Pozn: Pro kaZzdou velikost hraciho pole plati omezeni maximalniho poctu jednotlivych lodi

- 6x6 => Ponorka 3x, Torpédoborec 2x, Kriznik 1x, Bitevni lod’ Ox, Letadlova lod Ox
- 9x9 => Ponorka 4x, Torpédoborec 3x, Kriznik 1x, Bitevni lod’ 1x, Letadlova lod Ox
- 12x12 => Ponorka 5x, Torpédoborec 3x, Kfiznik 2x, Bitevni lod’ 1x, Letadlova lod' 1x
- 15x15 => Ponorka 7x, Torpédoborec 4x, Kfiznik 3x, Bitevni lod' 2x, Letadlova lod’ 1x

3) Program vygeneruje nahodné rozmisténi lodi na hracim poli s dodrzenim pravidel hry

4) Program zobrazi hraci plochu, kde nejsou vidét zadné lodé a umozni hraci odkryt prvni pole

5) Po odkryti pole program zobrazi bud more anebo ¢ast lodi, podle toho, co se na daném poli nachazi
6) Program pocita, kolik kol potifeboval hrac k odhaleni vsech lodi

Rozsifeni:

- Program umozni vést statistiku jednotlivych hracq, tj. hrac se k programu prihlasi se svou prezdivkou a
muZe se podivat, jak si vedl v predchozich hrach, statistika obsahuje velikost hraciho pole, pocty
jednotlivych lodi, ¢as a pocet tahl potfebnych k potopeni vsech lodi

- Program bude fungovat jako editor, tj. umozni hraci vytvofit hraci pole a umistit na néj lodé. Celé hraci
pole i s lodémi se uloZi do uZivatelem vybraného textového souboru.

- Soubor z pfedchoziho kroku je mozné pouzit jako vstup pro novou hru nebo dalsi editaci.



Format souboru pro rozsifeni:

Jednoduchy textovy soubor, prvni fadka urcuje format hraciho pole a pocet jednotlivych lodi, oddélovac
je stfednik. Dalsi radky pak obsahuji hraci plan, kde M je more a L je lod, podivejte se na pfiklad.
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Pozadavky na editor:

- Nejdrive vyberte slozZitost, tj. rozmér hraciho pole a pocty lodi (stejné jako u hry s pocitacem)
- Zobrazte plochu, kde jsou vSechny dosud neumisténé lodé (Pfistav)

- Zobrazte plochu, kam se umistuji lodé (Volné mofe)

- Umoznéte presun lodi z pfistavu na volné mofre a jeji oto¢eni o nasobky 90 stuprili

- Umoznéte vraceni lodi z more do pfistavu

- UmoZnéte presouvani jiz umisténé lodi po mofi

- Umoznéte uloZeni rozmisténi lodi do uZivatelem zadaného souboru (*.DNB)

- UmoiZnéte nacteni rozmisténi lodi z uZivatelem zadaného souboru (*.DNB)
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Pfiklad pro editor (9x9 s max. poctem lodi) — ukazuje umisténé lodé a pocty lodi k umisténi



